Algorithmique - Algorithme 4 page 13

Pour entrer I'algorithme 4 page 13 sur calculatrice
TI 82, 83 Plus ou 84 Plus

Instructions

1. Pour créer un nouveau
programme appelé ALGO4 :

Cergm)[» ][» ] (entrer)(math)| ) |(zar)[ 7] (alpha)
BCD

2. Pour saisir n:
Corgm){(»] Centren) Calpha) ) Galpha) (og ) (ance)
(math) Gentren) Galph){ ][ ) Galeh) (g )

3. Pour entrer la structure
conditionnelle

(prgm)(entrer)(math)[» ](3](alpha)(log )(+](2]
[ ](2nde)(math)(entrer) (alpha)(log )[+](2]
(prgm){2](entrer)

(Cprgm)[» (3] Calpha)[+](alpha)[8] (alpha )(math)
(alpha)[x 2] (alpha)[x](alpha)[+] (entrer)
(prgm)(3](entrer)

Cprgm)» ][3]Calpha){+]Calpha)[x 2] (alpha)[ =]
(alpha)[ 8] (alpha )(math )(alpha ) x 2] (alpha)[x]
(alpha)[+](entrer)(prgm)[ 7]

Programme obtenu

FROGRAM: ALGOS

P InPut "H=".H

It entiH-Z20=H-2

: Then

:0i=Fr "PRIR"
:El=e

:0i=Fr "IMFARIE"
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